KlingAl. Na zadiatku som si kapila kredity asi za 6 000 korun a po-
tom som prisla na to, Ze asi 3 X lacnejSie bude ked' si budem
kupovat ¢asovo obmedzené kredity, ¢o je tiez okolo 6 000 ale ako
som spominala, tych kreditov je omnoho viac, ale musim ich vy-
prazdnit do mesiaca, inak prepadnd. TakZe tento finanény tlak ma
natil sa do toho velmi rychlo dostat. Ale myslim, Zze som to celkom
dobre zvladla.

Myslim, Ze mi pomohlo, Ze som sa na strednej $skole venovala 3D
aj 2D animacii, lebo pri generovani videi to teraz vyuzivam. Ja
v postate uz neanimujem kreslené alebo vymodelované postavy
ale animujem videa. Je dolezité sa naucit na aky prompt ako Al
reaguje a potom s tym dalej pracovat.

Co sa tyka toho filmu, tak priblizny scenar som mala lebo som pred
pol rokom vydala knihu Znalkyna. Na tejto stazi na FAMU som
pracovala na tom, aby ten pribeh z mojej knih bol sfilmovatelny,
lebo kniha este nie je hotovy filmovy scenar. To mi trvalo trochu
dlhSie, lebo najprv som musela sa o Al naudit ¢o najviac, aby som
vedela ¢o bude sfilmovatelné pomocou Al a ¢o nie, atomu aj
scenar prisposobit.

Okrem toho som si mnohymi vecami nebola ista, lebo mam ten-
denciu sa nad niektorymi vecami prili§ zamyslat, a to je nevyhoda,
lebo sa vtom dokazem poriadne zamotat. Pomohlo mi, Ze som
pocas tohto semestra nav§tevovala predmet Dejiny ¢eského filmu
od 60.let po soucasnost. Tam sme preberali r6zne filmy a scenare
za poslednych takmer 70 rokov, ¢o mi pomohlo sa odreagovat od
veci, s ktorymi som sa potrebovala popasovat.

Na svojich klauzurach by som chcela predstavit svoju pracu,teda
svoj vyzkum Al. Chcem aj vysvetlit ako s iou planujem dalej
narabat.

Frantisek Simek
Achromatic Town Syndrome

Pocitacova hra nebo realny svét. Studené, anonymni prostory bez
lidi a bez znamek historie. Prostfedi, které se rozpada podobné
jako hranice mezi redlnym a virtualnim. Vypravéc v podobé ta-
jemné entity provadi méstem a zadava ukoly. Beztcelné, repete-
tivni éinnosti které postradaji smys| a zdaji se nesplnitelné. Hraé/
¢lovék na tuto hru stejné pristupuje, jelikoz se zd4, Ze jind moznost
neexistuje. Odevzdava se hostilnimu prostredi, které je nastavené
k neaspéchu. Hra uz neni volnocasovou aktivitou, ale pevnou
soucasti skutecnosti, které nelze uniknout. V post-kapitalistickém
nemisté prisel hrac o narok na hru a jedinou zbrani zlistava ironie.

Are you winning son?

Martina Mrazova
TRANSIT

Tento projekt je soucasti dlouhodobé rozvijené série, ktera vy-
chazi ze sbirky nalezenych a darovanych liste¢kd, vzkazl a drob-
nych papirovych artefaktl. Autorka tuto kolekci buduje jiz vice
nez rok a vnima ji jako prubézny archiv kazdodennosti, intimity
i kolektivniho zdznamu.Pro tuto instalaci vybird pouze nékolik
konkrétnich listecku, které prostfednictvim skenovéani a velko-
formatového tisku transformuje do podoby monumentalnich
obrazu. To, co bylo plvodné nenapadné a uréené k rychlému
zaniku, ziskava novou fyzickou pfitomnost a stava se objektem
pozornosti. Velkoformatové tisky doprovazi pas fotografické do-
kumentace zachycujici jejich do¢asné umistovani ve vefejném
prostoru — v ulicich, metru a dal§ich mistech kazdodenniho po-
hybu. Projekt sleduje proménu vyznamu téchto objektl v rdznych
kontextech a zkouma, jak se méni nase vnimani béznych véci ve
chvili, kdy jim vénujeme pozornost a proménime perspektivu
i méfitko pohledu.This project is part of an ongoing series based
on a collection of found and donated notes, messages, and small
paper artifacts. For over a year, the artist has been building this
collection as a growing archive of everyday life, intimacy, and col-
lective traces. For this installation, only a small selection of these
notes is presented. Through scanning and large-scale printing,
they are transformed into monumental images. What was once
inconspicuous and destined for quick disposal acquires a new
physical presence and becomes an object of attention. The
large-format prints are accompanied by a strip of photographic
documentation depicting their temporary placement in public
spaces—streets, metro stations, and other sites of everyday move-
ment. The project explores how the meaning of these objects
shifts across different contexts and examines how our perception
of ordinary things changes when we grant them attention and
alter both our perspective and sense of scale.

Matous$ Benian
THE WICKED WITCH IF THE NET

Kratky film o zahlceni smyslG v prostiedi nekoneéného scrollovani.
Dvé chronicky online kamaradky narazi na podivny TikTokovy
profil, ktery v sobé nese néco star§iho nez samotny internet. Jedna
z nich se stava nositelkou digitalni entity a hranice mezi online
prostorem a realitou se za¢ina rozmazavat. Vizualné roztfisténé
video sklada fragmenty Insta Stories, found footage a hranych
momentl mezi kamaradkami, do kolaze, ktera postupné ztraci
svou stabilitu

Katarina Hraskova
This heat made me hardcore

Anotace: This Heat Made Me Hardcore je video zkoumajici ekolog-
ickou uzkost nikoli prostfednictvim subjektivniho afektu, ale skrze
planetaritu a mezidruhovovy aspekt. Dilo naznaduje, Ze klimaticka
krize, prestoZe si autorka ekologickou tzkost osobné proziva, ma
hluboce planetarni charakter a tyka se viech druht. Diptych,
tvofeny dvéma linearnimi videi promitanymi vedle sebe, stavi pro-
ti sobé ¢lovéka (zapadni kultury) a kralika: druh, ktery muze byt
Skidcem i hospodarskym zvifetem i domacim mazlickem, vyskytu-
je se témér na vSech kontinentech, rychle se mnozi a zije volné
v pfirodé i ve mésté. Zatimco ¢lovék je zachycen v pfirodé, jak ji
zname, kralik se pohybuje v prostfedi dokonalém a uméle zkon-
struovaném. Dilo vzniklo jako prvacka klauzurni prace.
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Ondrej Mankovecky
| built this algorithm brick by brick

Zvukové dielo “I built this algorithm brick by brick” vyuziva
a reaguje na zvukovu stimuldaciu ktora vychadza z kratkych videi.
Pomocou telefénov a subwooferov tato stimulaciu dalej amplifi-
kuje. Kazdy telefén ma zapnutu funkciu autoscroll, ktora done-
koneéna automaticky pusta dalSie video navrhnuté algoritmom.
Tymto sa z diela stava nekoneénéa generativna zvukova kolaz. Sub-
woofery reflektuja zvukové trendy dnesnej doby, a samotné
pridavanie nizkych frekvencii pridava dielu fyzickost a zvySuje
stimulacny aspekt. Dielo kritizuje neustaly tok informacii a ne-
schopnost oddychu mozgu v dnesnej dobe.

Agata Kugerova
Kazda v kapse ty druhy
Holky Ronja a Agi Ziji ve sklepé a uz toho maji dost. Potfebuiji
slunce, éerstvy vzduch a pauzu. Rozhodnou se proto utéct do
Italie. Tam na né ¢eka plaz, Aperol a volny ¢as. Skrze diskuze o je-
jich pratelstvi oteviraji témata dosud neoteviena, a odhaluji tak
citlivost, ale i sméSnost. Pravé ta smé$nost a humor charakterizuji
jejich vztah. To se odrazi v lehkosti filmu. Cernobily 8mm film

Theodora Pfeffermannova
Mohu se dotknout?

Doteky... Véci, tvar(, povrcht, kize. Dotykame se neustale nééeho,
ale mame moznost se opravdu soustredit? Kolik ¢asu mame na
detaily? Kolik ¢asu mame opravdu vnimat ¢eho se dotyka kuze
nebo oko? Udélejte si ¢as a vénujte se chvilku doteku. Soustfedit
se na detail na $picce prstu, na detail v obrazu. A hlavné na sebe
a nasvé télo.

Julie Pfértnerova
Praskliny

Fotograficka instalace Praskliny vychazi z procesu hledani, zazna-
menavani a sbirani fragmentd méstského prostoru, které obvykle
zGstavaji mimo pozornost. Naruseni betonovych ploch, pomijivost
stinu a odrazu se stavaji prostfedkem zkoumani estetiky pfe-
hlizeného. Prace vychazi z dlouhodobého pozorovani linii, které
narusuji zdanlivou stabilitu prostfedi a upozorfiuji na jeho neus-
talou proménlivost. Fotografie umisténé nizko pfi zemi vedou
divaka prostorem a vybizeji k pfesmérovani pozornosti od celku
k detailu, ¢imz se samotny akt hledani a sbirani pfenasi do galeri-
jniho prostoru jako zplsob védomého zpomaleni. Stfepy pred-
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= § - dotvafi oblibené klisé La Dolce Vita a digitalni pixalace z telefonu  stavuji konkrétni fragmenty tohoto procesu a zarover néco, co si
E © 3 podporuje lehkost a dostupnost tvorby. Pracovat na spoleéném  divak miZe z instalace odnést.
== ~§ < filmu toho o jejich pratelstvi odhalilo hodné. Ano, je to pravda,
;ﬁ = maji se opravdu rady!
v Mia Bruzefiakové
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Erik Humlicek
Strange town

StrangeTown je videoklip Erika Humlicka o malém podivném
mésté, kde se déji zvlastni véci a Ziji neobvykli obyvatelé. Autor
v tomto mésté vyrustal a inspiroval se téméf hororovymi situacemi,
které se zde dlouhodobé odehravaly. Hudebni skladba, kterou
autor napsal, zprodukoval a sdm interpretuje, vznikla pfimo v ob-
dobi udalosti, jez dilo inspirovaly. Videoklip nato¢eny na retro
digitalni kameru zachycuje tajuplnou atmosféru ulic a pfedstavu-
je mistni postavy, jejich noc¢ni ritualy, Silenosti absurditu.

Autor se zaroven vénuje tanci, a proto je videoklip doplnén autor-
skymi choreografiemi nastudovanymi spole¢né s dal$imi tanecniky.

Ema Medficka
Why are we so obsessed with nostalgia?

Proc se dnes mladi lidé vraceji my$lenkami do minulosti? Co jsme
tam zanechali? Pokud se vratime, bude tam jesté nékdo? Tato vid-
eoesej se zabyva narustajicim fenoménem nostalgie. Odpovédi na
otazky hledam v online prostredi, kde je tato obsese nejvic preva-
lentni. Propadam se kréali¢i norou Tiktok komentar( a sentimental-
nich videi. KdyZ odpovédi nenalézam, vydavam se do digitalni
schranky jedné z détskych vzpominek, kde potkavam necekané
pravodce, ktefi mi pomahaji najit cestu ven z pasti nostalgie.

Projekt teoreticky vychazi z text Svétlany Boym,
Graftona Tannera a Marka Fishera.

Hudba: @maaaheee__, @synicismus

Emilie Bejckova
Unava materialu

It's about power ~ Vzit sdm sebe do hrsti

Ublizeni ve vefejném prostoru, pokfikovani neznamych lidi zane-
chalo na patie mé pusy nevyiéeny vykiik. ZkuSenost s objektifikaci
je nedilna soucast hlavné divéiho dospivani. Sdilenim téchto zazit-
ka dokazeme vplést dany okamzik do svého ptibéhu a mit nad
situaci vétsi moc, nez mél ten ¢lovék nad nami. Zpétné vzit sam
sebe do hrsti. Vyuzivanim anglického dabingu, ktery otevira otaz-
ky interpretace, moci a kontroly a vlastnictvi pfibéhu. Podotyka
nad ambivalenci mezi autentickou vypovédi a autorskou inter-
venci. Casto se citim ohledné téchto témat nevyslySena a proto
svym audiovizualnim dilem chci podtrhnout, ze je dualezité
spolec¢né mluvit o téchto momentech, nenechat je byt a nezlehco-
vat je, pfestoze jsou tak bézné. Nechavam proto instalaci znit skrz
galerii. Chci aby byla slyset.

Viktéria Krajnakova
Sfilmovanie autorskej knihy pomocou Al

Pocas mojej staze v letnom semestri 2026 na CAS som sa zacala
venovat praci s umelou inteligenciou.

Nikdy predtym som ni¢ podobné neurobila, ani som Al nejak ex-
tra nevyuzivala, tak to bola pre mna dost neznama oblast. Viem,
ze ludia okolo mna pouzivali Al nejaky cas, hlavne ako pomocnika,
no moja tvorba bola doteraz skor zamerana na manualne spraco-
vanie. Ked som pisala nejaky text, tak som Al nikdy nepouzivala.
Ja pracujem hlavne s dennikmi, z ktorych potom vychadzam. Pre-
to mi vadi ked mi nejaky text generuje Al, pride mi to neautentické
a nemam k tomu vztah. Ale na diplomovu pracu som sa rozhodla
urobit vacsi projekt, jedna sa o natocenie filmu. Kedze nemam
peniaze na tocenie so skutocnymi hercami, tak som bola natena
naucit sa pracovat s Al. Predsa len technika pokrocila a bola by
chyba to nevyuzit, aj ked'to zo zacdiatku bolo tazké.

Zacala som s Al generatormi pracovat zaciatkom tohto semestra,
teda vo Februari 2026. Na zaciatku to bolo len také experimen-

Theodora
Pfeffermannova

- g Ve svém klauzurnim dile pracuji s Zivou kizi jako s do¢asnym médi-  tovanie a skusala som ¢o Al dokéaze aby som si na to zvykla. Vietko
o 3 g0 em. Zamérné jsem vytvarela otlaceniny a otisky dohromady 44 o funguije na principe pokus - omyl. V tom je najvaési problém,
= w3 linorytovych matric s cilem navozeni dojmu, ze se muze C’l?yekl{ Ze Al nikdy nevygeneruje nie¢o podla ocakavania, preto jedno
i g b= néco otlaCovat do kiize i smérem zevnitf ven. Ostatné neni zadny  yideo treba generovat na viackrat aby sa dosiahlo pozadovaného

novy koncept, Ze se nas stav mnohdy propisuje az na povrch vlast-
niho téla. Stejné tak se ma dlouhodoba tinava propsala do vybéru
motivu videa.

vysledku. A nevyhodou je, Ze za kazdé video treba zaplatit. S sice
aj zdarma generatory, ale tam je problém s autorskymi pravami
a aj kvalitou. Tak som vyskusala viacero aplikacii a hladala dobry
pomer kvality a ceny. Aktudalne najviac pracujem s aplikaciou




